
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ ИГРА

«ФИНАНСОВАЯ ГРАМОТНОСТЬ

– ЭТО ВЕСЕЛО!»



ЦЕЛЬ: ФОРМИРОВАНИЕ ОСНОВ ФИНАНСОВОЙ

ГРАМОТНОСТИ.

Задачи:

 Обучающая: сегодня Вы познакомитесь с 

основными понятиямив области финансовой 

грамотности.

 Развивающая: Вы будете развивать внимание, 

речь, логическое мышление, умение 

анализировать информацию.

 Воспитательная: Вы будете формировать 

культуру общения в коллективе.



Термин finansia возник 

в XIII-XV вв. и 

переводится с 

латинского как 

наличные средства, 

доход.



Финансовая грамотность –

понимание основных 

финансовых понятий и 

использование этой 

информации для принятия 

разумных решений, 

способствующих благосостоянию 

людей. 



РАУНД №1. РАЗМИНКА



РАУНД №2. . ЭКОНОМИЧЕСКАЯ 

ВИКТОРИНА “СКАЗКИ ПУШКИНА 

ГЛАЗАМИ ЭКОНОМИСТА”



1. МЕЖДУНАРОДНЫЕ ОТНОШЕНИЯ.

Делегация работников торговли, 

возвращаясь с международной 

ярмарки, нанесла визит 

правительству небольшого 

островного государства. Встреча 

прошла в теплой, дружеской 

обстановке.

Сказка о царе Салтане



2. НА СТРАЖЕ ОТЕЧЕСТВА.

Правительство намерено 
сократить расходы военно-
промышленного комплекса, 
купив биологический 
наблюдательный прибор, 
реагирующий на 
приближающегося неприятеля.

Сказка о золотом Петушке



3. ВЕСТИ ИЗ РОССИЙСКОЙ ГЛУБИНКИ.

В российской провинции, 

пенсионер С. нашел оригинальный 

способ улучшения материального 

положения своей супруги. К 

сожалению, непомерные запросы 

последней привели к плачевным 

результатам.

Сказка о рыбаке и золотой  рыбке



4. О НАЛОГАХ.

Местный священник организовал

отдел налоговой полиции,

единственный работник которой

проследил за своевременной сдачей

налога у самой неорганизованной

части населения.

Сказка о попе и его работнике 

Балде



5. ВНИМАНИЕ!

В продаже появились 

фальсифицированные фрукты, употребление 

которых приводит к негативным 

последствиям, таким, как продолжительный 

летаргический сон.

Прежде, чем приобретать фрукты, требуйте 

сертификат соответствия и лицензию на 

право торговли.

Сказка о мертвой царевне и о 

семи богатырях



6. ПРОБЛЕМЫ МОЛОДЕЖИ

Социологический опрос молодых 

девушек показал, что одна треть 

опрошенных решила сделать 

карьеру в области общественного 

питания, одна треть - посвятить 

себя ткацкому делу, остальные же 

надеются на удачное замужество.

Сказка о царе Салтане



РАУНД №3. 

ИГРА 

“ПЕРЕСТАНОВКА”.



1. НЫРОК = МЕСТО КУПЛИ-

ПРОДАЖИ ТОВАРОВ И УСЛУГ, 

ЗАКЛЮЧЕНИЯ ТОРГОВЫХ

СДЕЛОК.

Рынок



2. ЛАК + МЕРА =

ИНФОРМАЦИЯ О ПРОДУКТЕ,

ИМЕЮЩАЯ ЦЕЛЬЮ ЕГО

ПРОДВИЖЕНИЕ НА РЫНОК.

Реклама



ТЕСТО + МИР + САН = НАБОР

ОДНОИМЁННОЙ ПРОДУКЦИИ

(УСЛУГ), КОНКРЕТИЗИРУЕМОЙ

ПО НАИМЕНОВАНИЯМ, ВИДАМ, 

СОРТАМ И Т.Д.

Ассортимент



ОВОД + РОГ = ДОБРОВОЛЬНОЕ

СОГЛАШЕНИЕ ДВУХ ИЛИ НЕСКОЛЬКИХ

ЛИЦ, ЗАКЛЮЧАЕМОЕ НА ПРЕДМЕТ

ВЫПОЛНЕНИЯ КАЖДЫМ ИЗ НИХ

ПРИНИМАЕМЫХ ОБЯЗАТЕЛЬСТВ ПО

ОТНОШЕНИЮ К ДРУГИМ УЧАСТНИКАМ.

Договор



ТИФ + КИТ + СЕРА = 

ДОКУМЕНТ, 

ПОДТВЕРЖДАЮЩИЙ

СООТВЕТСТВИЕ ПРОДУКЦИИ

И УСЛУГ УСТАНОВЛЕННЫМ

ТРЕБОВАНИЯМ.

Сертификат



ТВОРА = ПРОДУКТ ТРУДА, 

ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЙ ДЛЯ

ОБМЕНА ИЛИ ПРОДАЖИ.

Товар



РАУНД №4. 

ИГРА “ЧЕРНЫЙ 

ЯЩИК”



РАУНД №5. 

ЭКОНОМИЧЕСКИЕ 

РЕБУСЫ



Собственность



Деньги



Налог



РАУНД №6. 

ИГРА “БЫЛЬ И

СКАЗКА”



1. ЗАДАНИЕ

1. Эта сказочная героиня рекламирует 

конфеты и кондитерские изделия.

2. Это сказочная героиня маленькая девочка

3. На своем пути она встречает хищного 

зверя

4. Её путь лежит через лес.





ЗАДАНИЕ 2. 

1. Этот сказочный герой рекламирует ковры.

2. Этот сказочный герой имеет друга-джина.

3. Джин живет в лампе.

4. Герой имеет очень много приключений.





ЗАДАНИЕ 3.

1. Эти герои рекламирует лакокрасочные 

изделия

2. История об этих героях основана на 

реальных событиях

3. Девиз этих героев “Один за всех и все за 

одного”.

4. Про них сняты не только мультфильмы, 

но и кинофильмы.





ЗАДАНИЕ 4.

1. Эта сказочная героиня рекламирует 

меховые изделия.

2. Это сказочная героиня очень сурова, 

строга и холодна.

3. Ее время правления – это зима.

4. Она совершает жестокий поступок по 

отношению к паре маленьких ребят





РАУНД №7. 

КОНКУРС-ИГРА “БЛИЦ - ОПРОС”.



ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ

Будьте внимательны к своим финансам и до новых 

встречь!




