Внеклассное мероприятие по математике

Игра «Своя игра» (8-9 класс)
Цели:

· развивать творческие способности;
· расширять знания по предмету;
· прививать познавательный интерес к предмету;
· расширять кругозор;
· способствовать развитию логического мышления, умения быстро думать и принимать правильное решение; 

· способствовать развитию сообразительности, интуиции и находчивости учащихся; 

· учить работе в группах.

Оборудование: мультимедийное оборудование, магнитофон, три лампы на столах участников игры.
Правила проведения игры:

В игре принимают участие 3 команды по 3 человека (сборные 8 и 9 классов). В трех раундах на экране появляются таблицы с темами вопросов и количеством баллов за правильный ответ. По таблице участники выбирают ячейку с вопросом, право первого выбора принадлежит команде, отобранной по итогам жеребьевки. По щелчку мыши учителем на указанную ячейку совершается переход по гиперссылке, и на экран выводится выбранный вопрос. После озвучивания учителем вопроса право ответа принадлежит той команде, капитан которой первым нажмет кнопку лампы. При правильном ответе участнику прибавляется указанное количество баллов, при неверном – на этот вопрос отвечает другой участник. Если никто не дал правильного ответа, то его озвучивает учитель. Затем после правильного ответа по щелчку мыши на значок “Назад” (в презентации оформлена как управляющая кнопка) на экран осуществляется возврат таблицы, и выбор вопросов продолжается. По окончании первого раунда по щелчку мыши в любом месте слайда, кроме ячеек с баллами, совершается переход ко второму раунду, правила в котором остаются прежними. Точно так же осуществляется переход к 3 раунду и финалу.
В финальном раунде команды поочередно, начиная с команды, набравшей наибольшее количество баллов, называют тему, которая им наименее интересна. Учитель щелчком мыши на управляющую кнопку рядом с этой темой убирает ее с экрана. И в итоге звучит вопрос оставшейся темы, который выводится на экран щелчком мыши на управляющую кнопку рядом с этой темой. На обдумывание вопроса отводится одна минута, по истечении времени команды сдают письменный ответ, за правильный ответ прибавляется 3000 баллов. После подведения итогов объявляется победитель игры.
P.S. 
В первых трех раундах вместо любого вопроса команде может выпасть "кот в мешке" или "аукцион". Количество "котов в мешке" и "аукционов" в каждом раунде и их расположение не регламентируется. Команда, выбравшая "кота в мешке", обязана отдать его любой команде-сопернику. После этого озвучивается вопрос. "Аукцион" - вопрос разыгрывается с командой, назначившей за него наибольшую цену на торгах. Очерёдность подачи заявок определяется ведущим игры. Ставка "ва-банк" перебивается только большим по сумме "ва-банком". Если сумма на счету игрока меньше начальной стоимости вопроса, следует автоматическая ставка, равная номиналу вопроса. Ставки на "аукционе" кратны 100 очкам. Отсутствие ответа на "кота в мешке" и на "аукцион" приравнивается к неправильному ответу. 
Ход мероприятия.
1) Организационный момент

· представление членов команд;

· выбор капитана команды, который координирует действия членов команды, нажимает на кнопку и даёт ответы на вопросы;

· представление членов жюри (2 человека);

· сообщение правил проведения мероприятия;

· сообщение критериев оценок;

· за нарушение дисциплины снимаются баллы (по 100 очков за замечание).
2) Основная часть 
Вопросы первого раунда 

Анаграмма 

1. 100 баллов – Составьте слово и дайте определение «цопенрт»
2. 200 баллов – Составьте слово и дайте определение «раувенние»
3. 300 баллов - Составьте слово и дайте определение «наордита»
4. 400 баллов - Составьте слово и дайте определение «сиакома»
5. 500 баллов –  Составьте слово и дайте определение «гуарнемт»
Геометрические фигуры 

1. 100 баллов – Об этой геометрической фигуре говорят, что она делит плоскость на две полуплоскости
2. 200 баллов – Об этом геометрическом понятии говорят как о геометрической фигуре
3. 300 баллов – Об этой геометрической фигуре говорят, что у нее есть «дополнительный родственник»
4. 400 баллов – Какие фигуры могут получиться при пересечении трех прямых?
5. 500 баллов – Эта геометрическая фигура не имеет размера, но все в геометрии связано с ней
Основные понятия 

1. 100 баллов – Наглядное изображение функциональной зависимости
2. 200 баллов – Как называется точка пересечения осей координат?
3. 300 баллов – Прямоугольный параллелепипед, все измерения которого равны
4. 400 баллов – Число, показывающее сколько квадратных единиц содержится в плоской фигуре
5. 500 баллов – Все целые и дробные числа
Вопросы второго раунда

Математика и физика
1. 200 баллов – Как стоящий на полу человек может быстро удвоить давление на пол, не нагружая себя никакими дополнительными грузами?
2. 400 баллов – На графиках представлена зависимость скорости различных тел от времени (см. слайд 25). Поместите под графиками правильные утверждения о кинетической энергии тел.
3. 600 баллов – Можно ли на Луне ориентироваться с помощью компаса? Объясните свой ответ.
4. 800 баллов – Диаметр колеса 1 равен 3 м, а диаметр колеса 2 – 1 м. Сколько оборотов сделает большое колесо за 1 с, если меньшее вращается со скоростью 180 оборотов в минуту?
Математика и информатика
1. 200 баллов – Именно такой системой счисления «пользуется» компьютер
2. 400 баллов – Участок жесткого магнитного диска
3. 600 баллов – Назовите главное устройство ЭВМ, обеспечивающее обработку, передачу данных и управляет внешними устройствами
4. 800 баллов – Алфавит именно такой мощности является достаточным для кодирования информации на компьютере (назовите количество символов в этом алфавите)
Математика и числа
1. 200 баллов – Как называются числа, употребляемые при счете предметов?
2. 400 баллов – Назовите наименьшее трехзначное число, которое записывается различными цифрами
3. 600 баллов – Во сколько раз увеличится двузначное число, если к нему приписать такое же число?
4. 800 баллов – Какое число делится на все числа без остатка?
Математика и музыка
1. 200 баллов – Какими двумя нотами измеряется морской путь?
2. 400 баллов – Какие ноты при соединении обозначают только часть чего-либо?
3. 600 баллов – Что обозначает, в переводе с греческого, слово «пропорция»?
4. 800 баллов – Именно они, последователи древнегреческого философа-математика, много занимавшиеся музыкой и обожествлявшие число, исследовали на сколько повышается тон струны, если ее прижать посередине, или на четверть расстояния от одного из концов, или на треть
Вопросы третьего раунда
И снова числа

1. 800 баллов – Разделите число 100 на половину. Каков результат?
2. 1000 баллов – Полторы трети километра – это сколько?
3. 1200 баллов – В доме 100 квартир. Сколько раз на табличке написана цифра 9?
4. 1500 баллов – Как число 666 увеличить в полтора раза, не производя над ним арифметических действий?
Дроби и не только

1. 800 баллов – Найдите число, одна треть которого составляет 12
2. 1000 баллов – Какой знак нужно поставить между 2 и 3, чтобы получить число, большее 2, но меньшее 3
3. 1200 баллов – Племянник спросил дядю, сколько тому лет. Дядя ответил: «Если к половине прожитых мной лет прибавить еще 10 лет, то получится число, которое составит ¾ моего возраста». Сколько лет дяде?
4. 1500 баллов – Васе так надоели мухи, что он решил их всех переловить. За 4 дня он наловил 216 мух, причем каждый день ловил столько мух, сколько за все предыдущие. Сколько мух Вася ловил в каждый из четырех дней?
Задачи-шутки

1. 800 баллов – Сколько яиц можно съесть натощак?
2. 1000 баллов – Если в 12 часов ночи идет дождь, то можно ли через 72 часа ожидать солнечную погоду?
3. 1200 баллов – Летели три страуса. Одного убили. Сколько страусов улетело?
4. 1500 баллов – Электропоезд едет с востока на запад со скоростью 15 км/ч. Ветер дует с запада на восток со скоростью 30 км/ч. В какую сторону будет отклоняться дым от электропоезда?
Эврика!

1. 800 баллов – Что выкрикнул Архимед, открыв свой закон?
2. 1000 баллов – Кто впервые открыл значение использования координат в математике и дл описание применения координат в своей книге «Геометрия»?
3. 1200 баллов – Кто из великих древнегреческих математиков вычислил отношение длины окружности к ее диаметру (число ()?
4. 1500 баллов – Какой древнегреческий математик придумал способ для отыскания простых чисел, в котором простые числа «отсеиваются» от составных? И как называется этот метод?
Финал “Своя игра”

1. “Магические числа”
В египетской пирамиде на гробнице начертано число. Что это за число?

[2520 – оно делится на все натуральные числа от 1 до 10]

2. “С глазу на глаз”
Рассказывают, что царь однажды спросил Евклида, нет ли в геометрии более краткого пути, чем его “Начала”, на что тот ответил…

Так что ответил Евклид?

[В геометрии нет царских дорог]

3. “Наследство и наследники”
(Древнегреческая задача, II век)

Некто, умирая, завещал: “Если у моей жены родится сын, то пусть ему будет дано 2/3 имения, а жене – остальная часть. Если же родится дочь, то ей - 1/3, а жене - 2/3.” Родилась двойня – сын и дочь. Как же разделить имение?

[Сын должен получить в 2 раза больше жены, жена – в 2 раза больше дочери; имение нужно разделить на части прямо пропорционально числам 4:2:1]

4. “Линия жизни”
На памятнике древнегреческому математику Диофанту начертано: “Прохожий! Под этим камнем покоится прах Диофанта, умершего в старости. Шестую часть его жизни заняло детство, двенадцатую – отрочество, седьмую – юность. Затем протекла половина его жизни, после чего он женился. Через 5 лет у него родился сын, а когда сыну минуло 4 года, Диофант скончался”. Сколько лет жил Диофант?

[84 года]

5. “Не совсем обыкновенные дроби”
По мнению Л.Н.Толстого, каждый человек подобен дроби. Числитель дроби – это то, что человек собой представляет, а знаменатель…

Так что же представляет, по мнению писателя, знаменатель дроби?

[То, что человек о себе думает]

6. “Увлечения”
Великий ученый Альберт Энштейн говорил так: “Мне приходится делить время между политикой и “некоторым занятием”. Однако “некоторое занятие”, по-моему гораздо важнее. Политика существует только для данного момента, а это занятие будет существовать вечно”.

Между чем Энштейну приходилось делить время? 

[Между политикой и решением уравнений]

3) Подведение итогов игры
Жюри подсчитывает очки, анализирует работу команд. Ведущий подводит итоги, вручает подарки (канцелярские принадлежности).
Анализ мероприятия

Предметные недели как традиционная часть внеучебной деятельности достаточно привычны для любой общеобразовательной школы. Увеличение учебной нагрузки на уроках заставляет задуматься над тем, как поддерживать интерес школьников к учению. Мощным оружием в формировании нового отношения к познанию является проведение предметных недель. Немаловажная роль здесь отводится дидактическим играм – современному и признанному методу обучения и воспитания, обладающему образовательной, развивающей и воспитывающей функциями. Поэтому в рамках недели математики мы решили провести интеллектуальную игру «Своя игра» для учащихся 8-го и 9-го классов.
При проведении игры, мне кажется, мы достигли поставленных целей. Игра прошла удачно, мне удалось увлечь детей, установить эмоциональный контакт, поближе с ними познакомиться.

Трудностей не возникло. Дети были очень активны и мне это очень помогло. Все остались довольны от проведенного мероприятия.
